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Автор: 

Йорданка Първанова 
ОУ „Любен Каравелов“ – Димитровград 

 
Цел: 

 Усъвършенстване на четивната техника. 

 Запознаване с българското народно творчество. 

 Развиване на логическото мислене, чрез разпознаване на обект по даден характерен 
признак или описание. 

 
Ход на ситуацията/Описание на задачата/Правила на играта: 

 Ниво 1 
o Пчеличката е поставена в начално положение. Един играч изтегля карта, прочита 

гатанката и разпознава обекта. Трябва да „отведе“ пчеличката до вярното поле. 
o Втори играч тегли карта. Движението на пчеличката продължава, без да се връща в 

изходна позиция. 
o Всеки верен отговор на гатанка носи 5 точки на играча, а вярното отвеждане на 

пчеличката до съответната кутийка носи бонус от още 5 точки. При грешка се отнемат по 
3 точки. 

 Ниво 2 
o На игралното поле са поставени знаци наподобвящи прав ъгъл, които ограничават 

движението на пчеличката в даден коридор и трябва да се заобикалят. Преминаване 
през „минираното поле“ отнема от играча 2 точки. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 


